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Tytul innowacji: ,MATEMATYKA W PRAKTYCE - Kto w pracy liczy, wazy i mierzy”

Rodzaj innowacji: metodyczna

Miejsce realizacji innowacji: Szkota Podstawowa nr 32 im. Jana 11 Sobieskiego w Bielsku-Biate;
Czas trwania innowacji: 15.09.2022 r. - 20.06.2023 r.

Uczestnicy innowacji: klasa 3a

Zajecia, na ktérych realizowana bedzie innowacja: w ramach edukacji wczesnoszkolnej

Inne obszary pracy szkoly, ktére obejmie innowacja: wspodlpraca z rodzicami.

1. Wstep

1. 1. Ogolna charakterystyka innowacji

Cele realizowanej podstawy programowej z matematyki mowig o koniecznosci ksztalttowania
u ucznidbw umiejetnosci rozumowania, korzystania z informacji czy wykorzystywania zdobytej
wiedzy w praktyce. Matematyka jest dostownie wszedzie, a wspotczesny swiat na kazdym kroku
daje nam okazje do jej zastosowania. W wyniku tych obserwacji powstala ta innowacja. Jej celem
jest rozbudzenie u ucznidw kreatywnos$ci, tworczego 1 logicznego mys$lenia, wyobrazni
oraz uswiadomienie, ze matematyka jest uzyteczna i pomaga w rozwigzywaniu codziennych
probleméw. Chce nauczy¢ uczniow poshugiwania si¢ szacowaniem w celu wykonywania prostych
obliczen zwigzanych z zakupami, obnizkami (promocjami w sklepach), waga, odlegloscia itp.
Innowacja ma pokaza¢ uczniom, ze informacje zawarte na sklepowym paragonie, na etykietach
znajdujacych si¢ na produktach spozywczych, znajduje si¢ wiele zadan matematycznych, ktore
zadaje nam codzienne zycie.

1. 2. Motywacja wprowadzenia innowacji.

Na podstawie wieloletnich obserwacji zauwazytam, ze uczniom najbardziej brakuje do§wiadczenia
praktycznego wykorzystania wiedzy z matematyki. Dlatego tez glowng przyczyng opracowania
innowacji z tego przedmiotu byla potrzeba ksztaltowania u ucznidw umiejetnosci rozumowania,
korzystania z informacji oraz wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce zycia codziennego.

1. 3. Wskazanie nowatorstwa innowacji

Przy realizacji innowacji wykorzystane zostang glownie metody oparte na dziataniu, materialy
projektu Uniwersytetu Dzieci i $rodki dydaktyczne  projektu ,,Laboratoria przysztosci”
oraz zabawy umuzykalniajagce wspomagajace dzieci w ksztaltowaniu poje¢ matematycznych.
Udziat ucznidéw w innowacji pozwoli im sprawdzi¢, jak z matematyki korzystaja przedstawiciele
roznych zawodow. Beda trenowac projektowanie, wyobrazni¢ przestrzenng czy odmierzanie,
obliczanie sktadnikéw. Zobacza rowniez, jak wyglada praca w réznych profesjach, co pozwoli im
zwigkszy¢ swiadomos¢, w jakich dziedzinach chceieliby si¢ rozwijac.

1.4. Przewidywane efekty wdrozenia innowacji

Dla szkoly:

- wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty,

- budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrod dzieci i rodzicow, jako placowki dbajace;j
o tworczy rozwdj swoich wychowankow,

- podnoszenie jakos$ci pracy szkoty,

Dla nauczycieli:

- wykorzystywanie nowoczesnych metod nauczania,

- adaptacja do wilasnej praktyki pedagogicznej pomystow wezesniej opracowanych
I przetestowanych przez inne osoby;,



- satysfakcja z pracy,

Dla uczniow:

- chetnie uczestnicza w zajeciach i rozwijaja wlasne zdolnosci oraz umiejetnosci tworczego
myslenia,

- rozumiejg znaczenie matematyki w zyciu codziennym i wiedzg jak mozna jg wykorzystac,
- stosujg zdobyta wiedze i umiejetnosci w sytuacjach zyciowych,

- umacniajg si¢ w poczuciu wilasnej wartosci, przejawiajg inicjatywe i samodzielnosc,

- konsekwentnie realizuja zadania o r6znym charakterze.

2. Zasady innowacji

2. 1. Warunki realizacji innowacji

Innowacja przeznaczona jest dla uczniow klasy I1I a. Zakres innowacji oraz formy jej realizacji
zaplanowane zostaly w taki sposob, aby nie pociggaty za soba konieczno$ci przeznaczania na ten
cel srodkow z budzetu organu prowadzacego. Realizacja zawartych w programie tresci bedzie
przebiegala w czasie lekcji.

2. 2. Cel gléwny:

Ksztalcenie inicjatywy 1 pomystowosci w rozwigzywaniu problemow, rozwijanie umiejetnosci
wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce oraz wzbogacenie i uatrakcyjnienie procesu
dydaktyczno-wychowawczego.

2. 3. Cele szczegolowe:

- pokazanie zwigzku matematyki z zyciem codziennym,

- dostrzeganie zalezno$ci matematycznych w otaczajagcym swiecie,

- swobodne postugiwanie si¢ matematyka w zyciu codziennym,

- rozwijanie sprawnosci rachunkowej, umiejetnosci Szacowania,

- rozwijanie samodzielno$ci w poszukiwaniu i1 zdobywaniu informacji,
- zachecanie do mys$lenia ekonomicznego,

- ksztaltowanie u uczniow kreatywnosci i aktywnosci,

- ksztaltowanie takich cech jak: wytrwalos¢, systematycznos$¢, doktadnos¢, inicjatywa,
- zdobywanie umiejetnosci wspdtpracy w grupie rowiesniczej,

- ksztaltowanie wyobrazni geometrycznej,

- rozwijanie poczucia wlasnej wartosci poprzez osigganie sukcesu.

2.4. Sposéb realizacji - tematyka zajec

Po co nam matematyka?

Czy matematyka moze przydac si¢ w kuchni?
Co si¢ liczy w tancu 1 muzyce?

Ile matematyki jest w obrazie?

Jak z trojkatow zaprojektowac strdj sportowy?
Po co wymyslono pienigdze?

Przyklady zajec:

1. Cwiczenie w trakcie, ktorego uczniowie sprawdza czy matematyka przydaje sie w kuchni.

Uczniowie wyobrazaja sobie, ze sg wilascicielami cukierni, ktora piecze tylko dwa rodzaje ciasta.
Do upieczenia pierwszego ciasta (np. ciasta Smakusia) sg potrzebne 2 szklanki maki i 2 jajka.
Z Kolei do upieczenia drugiego ciasta ( np. ciasta Lasucha) 2 szklanki maki i 1 jajko. Ciasto
Smakusia bedzie sprzedawane po 3zl, a ciasto Lasucha po 2zl.Zakladamy,ze uda si¢ sprzedac



wszystkie wypieki. Kazda z grup otrzyma taki sam zestaw sktadnikow: 20 szklanek maki i 15 jajek.
Jedna grupa piecze ciasto Smakusia, a druga Lasucha. Nastepnie sprawdzamy, ktora grupa zarobi
wigcej. Na tablicy zapisane zostajg wszystkie instrukcje - sktadniki na ciasta i ich ceny. Kazda
z grup otrzymuje szablony szklanek z maka i jajka. Po skonczonej pracy uczniowie odpowiadaja
na pytania: Ile ciast udato si¢ upiec kazdej grupie? Ile wynosit zysk ze sprzedazy? Czy pozostaty
wam jakie$ sktadniki? W kolejnym ¢wiczeniu, uczniowie prébuja upiec ciasta tak, aby zysk byt jak
najwyzszy, a dostgpne skladniki wykorzystane jak najlepiej. Nastepnie pytamy: Ile ciast
upiekliscie? Ile wynosit zysk ze sprzedazy? Czy zostaly wam jakie$ sktadniki? Ile wynosi wasz
zysk? Ktore ciasta najlepiej piec w piekarni, by zysk byt najwigkszy?

2. Cwiczenie, w trakcie ktdrego uczniowie sprawdzaja, w jaki sposdb matematyka moze sie przydaé
przy robieniu zakupow.

Dzieci dostajg karty z przepisem na szasztyki dla czterech osob. Bedac z rodzicami w sklepie
sprawdzaja ceny produktow, z ktoérych majg przygotowac danie. Podliczajg 1 zapisujg ile zaptaciliby
za zakupy. Nastepnie na zajeciach dzieci z nauczycielem sprawdzaja, czy zakupione zostaly
wszystkie sktadniki z przepisu. Porownuja swoje koszty z kosztami kolegéw/kolezanek.
Przygotowuja banknoty 1 monety, ktorymi moga zaptaci¢ za zakupy.

3. Cwiczenie, W trakcie ktdrego uczniowie sprawdzaja ile matematyki jest w obrazie.

Mierzenie klasy

Rozsuwamy fawki 1 krzesta, Zzeby bylo duzo miejsca na srodku. Uczniowie patrza na te przestrzen
1 zastanawiajg sig¢, jaki jest jej ksztatt - moze przypomina jaka$ figurge geometryczna? Jezeli jest taka
potrzeba, mozna na poczatku zaje¢ narysowa¢ albo pokaza¢ dzieciom podstawowe figury
geometryczne - moga np. zawisng¢ na tablicy. Zapro§ uczniow do zrobienia pomiaréw. Niech
zmierzg calg t¢ przestrzen wzdhuz i wszerz — sprawdza, ile mozna zrobi¢ w niej swobodnych
krokow. Zache¢ ich, aby wymyslili rézne sposoby mierzenia (np. trzymajac si¢ za kostki
albo za rece) 1 nadali nazwy ro6znym miarom w zalezno$ci od ich dlugosci lub sposobu poruszania
(np. stoniowe, tiptopowe, tokciowe). Podpowiedz, ze kazdy pomiar mogg dodatkowo urozmaicic¢
dzwickiem dopasowanym do ruchu. Zapraszaj rézne dzieci do dokonywania pomiarow,
zeby pomysty pochodzity od r6znych oséb.

Jakie figury zmieszczg si¢ w naszej przestrzeni?

Kiedy juz przestrzen klasy zostanie zmierzona, niech uczniowie sprawdza, czy wszyscy si¢ w niej
mieszcza, stojac w tzw. rozsypce. Nastepnie niech wszyscy sprobuja sie swobodnie przemieszczad,
wykonujac ruchy okragle i1 kwadratowe. Jak one wygladaja? Sprawdzcie, jakie inne figury
(zrobione z Waszych ciat) zmieszcza si¢ w Waszej przestrzeni. Popro$ uczniow, by bez uzycia stow
ustawili si¢ w linii prostej - od najmniejszej do najwigkszej osoby, p6zniej niech stworza bez stow
w jak najszybszym tempie kolo (niech potem sprobuja zmniejszy¢ koto jak najbardziej si¢ da
1 powiekszy¢). Potem popro$ klase o stworzenie w taki sam sposob prostokata, kwadratu 1 trojkata.
W kolejnym kroku popro$ o utworzenie grup — kazdej z nich przydziel do wykonania z ciat
uczestnikow inng figur¢ geometryczng.

Szukanie figur w przestrzeni

Tym samym klasa zostala podzielona na grupy — kazda z przydzielong inng figura geometryczna.
Zadanie dla czlonkow kazdego z zespolow polega na tym, by rozej$¢ si¢ w przestrzeni i poszukac
w niej swoich figur: zapamigta¢ ich kolory oraz dokona¢ pomiaru kazdej z odnalezionych figur
wykorzystujac miary z rozgrzewki lub tworzac nowe. Czlonkowie poszczegdlnych grup moga



szuka¢ kolejnych figur wspolnie lub samodzielnie. Po poszukiwaniach kazdy wybiera dla siebie
ze znalezionych rzeczy jedng rzecz w okreslonym ksztalcie — zapamigtujac jej kolor i wielkos¢.

Tworzenie obrazu

Zapro$ wszystkie grupy, aby zebraty si¢ wokot duzego arkusza papieru badz jasnej tkaniny.
Zapowiedz, ze bedziecie wspolnie tworzy¢ obraz zlozony ze znalezionych ksztalttow. Zadaniem
kazdego z ucznidw jest teraz przenie$¢ na papier (w dowolnym miejscu) znaleziony ksztalt,
pamigtajac o jego kolorze i rozmiarze. Jezeli klasa nie jest zbyt liczna, uczniowie moga to robi¢
rownoczesnie. W ten sposdb powstaje obraz stworzony z figur geometrycznych. Po zakonczeniu
tworzenia obejrzyjcie go wspolnie z kazdej strony. Zacheé uczniow do interpretowania tego,
co widza: niech szukaja znaczen, skojarzen, sprobuja znalez¢ ukryte w nim zwierzgta, przedmioty,
sytuacje. Obraz moze p6zniej zdobi¢ Wasza klase.

Abstrakcyjne obrazy

Zaprezentuj uczniom obrazy zwigzane z abstrakcjonizmem geometrycznym. Porozmawiaj z nimi
o tym, zapytaj co mysla o takim kierunku w sztuce. Moga sprobowac zinterpretowaé obrazy,
opowiedzie¢ o tym, co na nich widzg. Zadaj tez pytanie o to, co zdaniem ucznidw moze skionic¢
artystow do korzystania z form geometrycznych 1 czy moge one do czego$ inspirowac. Zacheé
uczniow, by sprébowali samodzielnie namalowa¢ obraz, ktorego podstawg bedzie wybrana
przez nich figura.

3. Metody:
burza mézgow, ¢wiczenia praktyczne, planowanie dziatan.

4. Formy pracy:
- praca indywidualna,
- praca zespotowa.

5. Ewaluacja:

W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel przeprowadzi rozmowy indywidualne i grupowe
z uczniami i rodzicami. Analiza wynikow przeprowadzonych rozméw pozwoli oceni¢ stopien
realizacji zamierzonych celéw. Dziatania te pomoga wyciagnag¢ wnioski, zaplanowaé prace
1 ewentualnie zmodyfikowa¢ metody pracy.

Sposoby ewaluacji:
- aktywno$¢ uczniow podczas zajec,
- przesylanie zdje¢ rodzicom z przeprowadzonych dziatan.
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