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Rodzaj innowacji: metodyczna
Miejsce realizacji: Szkota Podstawowa nr 32 im. L. Warynskiego w Bielsku-Bialej
Czas realizacji: 14.11.2016 — 31.05.2017

Przeznaczenie: uczniowie (w tym szczegdlnie uzdolnieni) uczgszczajacy na  kolo
przyrodnicze z klas 4-6

Motywacja wprowadzenia innowacji: uczniowie maja problemy 2z mysleniem
przyczynowo-skutkowym i nie potrafig wykorzystywa¢ zdobytych wiadomosci w zyciu
codziennym

Cel ogolny: ksztaltowanie umiejetnosci logicznego myslenia poprzez wykonywanie zadan,
rozwigzywanie probleméw 1 wykorzystanie wiedzy w praktyce

Cele szczegolowe:
e Uczen rozumie sens zabawy, jako metody uczenia sie,
e Uczen uswiadamia sobie, ze wspOlpraca utatwia osigganie celu,
e Uczen ma $wiadomos$¢ przydatnosci wiedzy w zyciu,
e Uczen potrafi wykorzystywac¢ zmysty do osiggnigcia celu,
e Uczen wie jak pracowac pod presja czasu,
e Uczen umie wyznaczy¢ cel zabawy logicznej, przewidzie¢ i1 zaplanowac jej przebied,

e (¢wiczenie spostrzegawczosci, percepcji wzrokowej 1 sluchowej, orientacji
przestrzennej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, koncentracji i selektywnosci uwagi,
myslenia logicznego 1 abstrakcyjnego,

e rozbudzanie zainteresowan i motywacji do nauki.
Tematyka:

Innowacja pedagogiczna jest oparta na grze typu "escape room", bedacej atrakcyjna
formg kreatywnego spedzenia czasu. Elementy rywalizacji potaczone z dzialaniem pod presja
czasu, wspoOlpracg, wykorzystaniem logiki, sprytu i spostrzegawczosci czynig gre nie tylko
rozrywka, ale i pozyteczng naukg. Gtownym zalozeniem jest wydostanie si¢ z pokoju w jak
najkrotszym czasie, jednak by tego dokona¢ nalezy znalez¢, a nast¢pnie rozwigzaé szereg
zagadek, czyli zadan zwigzanych z dang tematyka przyrodniczg. Tylko praca zespolowa
prowadzi do sukcesu. Czas rozgrywki wynosi 45 minut.

Innowacja metodyczna ,,Pokdj zagadek™ bedzie realizowana w dwoch etapach. W
pierwszym etapie uczniowie zapoznaja si¢ z metoda pracy, rozwigzujac zadania
przygotowane przez nauczyciela w pokoju zagadek. Z kolei p6zniejszy drugi etap bedzie
polegat na samodzielnym wymyslaniu zadan i tworzeniu wiasnych pokoi zagadek.

Ewaluacja:

e Zbierane informacje: skutki wprowadzenia innowacji (zrealizowanie celow), co i jak
nalezy zmodyfikowaé

e Zrédha informacji: opinie uczniéw objetych innowacja, obserwacje autora innowacji
pod katem realizacji celow

e Narzedzia: ankiety/wywiady, obserwacje
e Wyniki ewaluacji: opracuje autor i przedstawi na posiedzeniu Rady Pedagogicznej



