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Rodzaj innowacji: metodyczna 

Miejsce realizacji: Szkoła Podstawowa nr 32 im. Jana III Sobieskiego w Bielsku-Białej 

Czas realizacji: 01.10.2020 - 31.05.2021 

Przeznaczenie: uczniowie klas 5-8 

Motywacja wprowadzenia innowacji: uczniowie mają problemy z samodzielnym uczeniem 

się i niechętnie powtarzają materiał z poprzednich lekcji 

Cel ogólny: kształtowanie umiejętności skutecznego uczenia się 

Cele szczegółowe:  

 uczeń rozumie sens zabawy, jako metody uczenia się, 

 uczeń uświadamia sobie, że odpowiada za proces swojego kształcenia, 

 uczeń ma świadomość przydatności wiedzy w życiu, 

 uczeń potrafi wykorzystywać różne metody nauki, 

 uczeń umie wyznaczyć cel, przewidzieć i zaplanować przebieg pracy, by osiągnąć 

sukces, 

 uczeń ćwiczy różne metody przekazywania informacji, 

 uczeń potrafi wyszukiwać najważniejsze informacje z tekstu, 

 ćwiczenie metod ułatwiających naukę, 

 rozbudzanie zainteresowań i motywacji do nauki, 

Tematyka: 

 Innowacja pedagogiczna polega na samodzielnym uczeniu się, poprzez wykonanie 

kilku dowolnie wybranych zadań z listy. Uczeń musi samodzielnie i prawidłowo wykonać 

zadania, by zdobyć odpowiednią liczbę punktów, które następnie zostaną zamienione na 

ocenę bardzo dobrą lub celującą wpisaną z przedmiotu z wagą 2. Po uzyskaniu oceny uczeń 

może grać w kolejną grę. Jednak w ciągu roku szkolnego nie może powtórzyć tego samego 

typu zadania oraz tego samego tematu lekcji. Zadania mają przypisane 3 poziomy punktacji, 

według skali trudności: 20 pkt., 30 pkt. i 50 pkt. Zadaniami do wyboru są: mapa myśli, 

sketchnotka, kartka z dziennika/pamiętnika, lapbook, gra planszowa lub karciana, leporello, 

krzyżówka, prezentacja multimedialna, komiks, filmik lub animacja, plakat edukacyjny, 

lekcja geografii, rebusy, list lub mail, karta pracy, słowniczek, ulotka, quiz, model lub 

makieta, zagadki, propozycja wycieczki edukacyjnej. 

Ewaluacja: 

 Zbierane informacje: skutki wprowadzenia innowacji (zrealizowanie celów), co i jak 

należy zmodyfikować 

 Źródła informacji: opinie uczniów objętych innowacją, obserwacje autora innowacji 

pod kątem realizacji celów 

 Narzędzia: ankiety/wywiady, obserwacje 

 Wyniki ewaluacji: opracuje autor i przedstawi na posiedzeniu Rady Pedagogicznej 

 


