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Zakres wiedzy i umiejetnosci oraz wykaz literatury Wojewodzkiego Konkursu
Przedmiotowego z Informatyki dla uczniéow szkot podstawowych

wojewodztwa Slaskiego w roku szkolnym 2025/2026

I. Zakres umiejetnosci
Umiejetnosci wymagane od uczestnikow Konkursu Przedmiotowego z Informatyki opisane sa
w podstawie programowej ksztalcenia ogodlnego dla szkoly podstawowej z przedmiotu

informatyka.

II. Zakres tresci — I stopien
Zakres tresci Konkursu Przedmiotowego z Informatyki jest zgodny z treSciami nauczania
podstawy programowej ksztalcenia ogoélnego dla szkoty podstawowej z przedmiotu
informatyka.
Zakres wiedzy i umiejetnoSci oraz proponowanej literatury:
1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow
— Tworzenie sekwencji i drzew informacji (np. obrazki, teksty, obiekty z cechami).
- Formutowanie algorytmoéw do rozwigzywania probleméw codziennych i szkolnych.
— Rozpoznawanie 1 stosowanie krokow algorytmicznego rozwigzywania probleméw
(specyfikacja, analiza, lista krokow, zapis w jezyku programowania).
—  Znajomos$¢ algorytmow: podzielno$¢ liczb, Euklidesa, wyszukiwania, sortowania
(np. przez wybieranie).
— Reprezentacja danych w komputerze: wartoéci logiczne, system binarny, kody ASCII.
2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera
— Tworzenie programéw w jezykach wizualnych i tekstowych z uzyciem instrukcji
warunkowych, iteracyjnych, funkcji, zmiennych, tablic.
- Programowanie robotow i obiektéw na ekranie.
— Tworzenie dokumentdw i prezentacji multimedialnych (tekst, grafika, animacja, dzwigk,
film).
— Tworzenie strony internetowej z uzyciem HTML.
- Praca z arkuszem kalkulacyjnym: formuty, wykresy, filtrowanie danych, adresowanie,
porzadkowanie.
- Wyszukiwanie informacji w sieci z uzyciem zaawansowanych zapytan.
3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami

- Korzystanie z urzagdzen do tworzenia tresci multimedialnych.
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— Praca z edytorem tekstu
- Poprawne uzycie terminologii informatyczne;.
4. Prawo i1 bezpieczenstwo
- Zasady etyczne: prywatnos$¢, wlasnos$¢ intelektualna, bezpieczenstwo cyfrowe.
- Rozpoznawanie zagrozen technologicznych.

- Znajomos¢ typow licencji oprogramowania i udostgpniania zasobéw w sieci.

Uwaga techniczna:

Zadania konkursowe (test wiedzy) bedg oparte na znajomosci sSrodowiska systemu operacyjnego
Microsoft Windows, a takze na umiejetnosci programowania w jezykach Python (wersja 3.11
1nowsza) 1 Scratch. Do realizacji zadan uczestnicy bedg wykorzystywac¢ znajomos¢ pakietu

biurowego Microsoft Office.

I11. Proponowana literatura:

- Podreczniki do przedmiotu informatyka - wykaz podrgcznikow dopuszczonych do uzytku
szkolnego do ksztalcenia ogdélnego, Podstawa Programowa: 2017/2018, Typ szkoly:
szkota podstawowa (kl. 4-8), Przedmiot: informatyka:
https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/l

- Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016

— Materialy online dotyczace informatyki na stronie Zintegrowanej Platformy
Edukacyjnej Ministerstwa Edukacji i Nauki (Szkota Podstawowa 4-8) (stan na dzien
1 wrze$nia 2025 r.):

https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=E2&subiject=Informatyka+Szkola+podstawo

wa+4-8. Stowo kluczowe: Algorytmy (stan na 1.09.2025)

Algorytmy X Szkota podstawowa IV-VIIl v Informatyka v
8

r N . . o
Filtry: L & media v ) Y @ jezyk materiatu v ) B Wyczysé filtry

- Zagadnienia zwigzane z prawami autorskimi 1  otwartymi licencjami:

https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
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