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1. WSTĘP
1. 1. Ogólna charakterystyka innowacji
Innowacja pedagogiczna polega na wspieraniu uczniów w nauce geografii oraz nauczyciela w jej efektywnym nauczaniu, poprzez platformę edukacyjną „Eduelo”. Jest to obszerna baza pytań zgodnych z podstawą programową przedmiotu do każdej lekcji w każdej klasie. Pytania mają atrakcyjną i różnorodną formę zachęcającą uczniów do ciągłego utrwalania i pogłębiania wiedzy, dlatego uczniowie chętnie angażują się w ich rozwiązywanie. Praca uczniów na platformie  wspierana jest dodatkowo systemem nagród i możliwością rywalizacji ze znajomymi. Nauczyciel może wprowadzać nowe zagadnienia poprzez wygenerowanie quizów, wyświetlenie gotowych filmów, jednak najlepiej platforma nadaje się do ćwiczenia zdobytej przez uczniów wiedzy. Praca na platformie Eduelo pomaga dziecku rozwijać umiejętności, nagradza je i wspiera budowanie pewności siebie. Nauczyciel może na bieżąco obserwować, ile czasu uczniowie spędzili w Eduleo, którymi ćwiczeniami się zajęli i jakie osiągnęli wyniki. W oparciu o raporty można szybko przeanalizować wyniki quizów, konkursów i testów i zidentyfikować obszary, które sprawiają dzieciom trudności i wymagają dodatkowych ćwiczeń. Do obserwacji wyników ucznia mogą dołączyć również jego rodzice. Zarówno uczeń, jak i rodzic stale obserwuje postępy i widzi, ile jeszcze brakuje do osiągnięcia zamierzonego celu.

1. 2. Motywy wdrożenia innowacji wynikające z przeprowadzonej diagnozy
Uczniowie mają problemy z samodzielnym uczeniem się i niechętnie powtarzają materiał z poprzednich lekcji.
1. 3. Wskazanie nowatorstwa innowacji
Rozwijanie wiedzy i umiejętności geograficznych będzie odbywało się z użyciem narzędzi multimedialnych, w sposób atrakcyjny dla uczniów. Dodatkowo będzie to przydatne narzędzie na wypadek nauki zdalnej. W podobny sposób mogą również pracować nauczyciele prawie wszystkich przedmiotów we wszystkich klasach szkoły podstawowej.
1. 4. Przewidywane efekty wdrożenia innowacji
Efekty dla ucznia:
· uczeń rozumie sens zabawy, jako metody uczenia się,

· uczeń uświadamia sobie, że może wykorzystywać zasoby Internetu do kształcenia się,

· uczeń kreatywnie zdobywa i ćwiczy wiedzę,

· uczeń uczy się efektywnie,

· uczeń powtarza wiadomości z lekcji i do sprawdzianu,

· uczeń jest zainteresowany i zmotywowany do nauki,

Efekty dla nauczyciela: 
· nauczyciel wykorzystuje nowoczesne metody kształcenia, 

· nauczyciel angażuje uczniów w proces uczenia się, 

· nauczyciel wprowadza nowy materiał na lekcji lub ćwiczy z uczniami zdobytą wiedzę,

· nauczyciel indywidualizuje nauczanie,

· nauczyciel kontroluje efekty nauczania.

Efekty dla szkoły: 

· szkoła podnosi jakość pracy poprzez wdrażanie nowoczesnych metod nauczania i uczenia się, 

· szkoła podnosi wyniki edukacyjne uczniów, 

· szkoła rozwija kompetencje kluczowe uczniów: informatyczne i umiejętności uczenia się,

· szkoła promuje się w środowisku lokalnym przez zaangażowanie rodziców w program.

2. ZASADY INNOWACJI
2. 1. Warunki realizacji innowacji
Innowacja w ramach zajęć lekcyjnych w klasach 5-8, jako element godziny lekcyjnej, a także podczas pracy własnej uczniów w domu.
2. 2. Cel główny innowacji
Poprawa efektywności nauki geografii.
2. 3. Cele szczegółowe innowacji
· zachęcanie do systematycznej pracy, 
· kształtowanie u uczniów wytrwałości i pracowitości, 
· zdobywanie wiadomości i umiejętności w sposób kreatywny i atrakcyjny dla uczniów,
· wdrażanie uczniów do autonomicznej nauki we własnym tempie.
2. 4. Dodatkowe środki finansowania oraz ich źródło
Innowacja nie wymaga nakładów finansowych. Wersja bezpłatna.
3. SPOSÓB REALIZACJI INNOWACJI
Nauczyciel tworzy konta uczniów na platformie i generuje i rozdaje osobiste loginy i hasła. Na wybranych lekcjach nauczyciel korzysta z programu wprowadzając lub ćwicząc z uczniami nowe treści. Uczniowie mogą korzystać ze smartfonów lub wspólnie pracować na tablicy multimedialnej. Najczęściej uczniowie otrzymają krótkie testy do wykonania w domu, w ramach powtórki lekcji. Uczniowie mogą wykonać zadania w dowolnym miejscu i dogodnym czasie. Program informuje uczniów na bieżąco o osiągniętych wynikach, a co najważniejsze w prosty sposób uczy na popełnionych błędach, tłumacząc krótko jakiej powinni udzielić odpowiedzi.
4. FORMY I METODY EWALUACJI
ankiety/wywiady, obserwacje
5. BIBLIOGRAFIA
www.eduelo.pl

www.eduelo.pl


